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Absztrakt. 

A cikkben a kooperatív játékelmélet fogalmait alkalmazzuk egy ellátási lánc esetében. Az 

ostorcsapás-hatás elemeit egy beszállító-termelő ellátási láncban ragadjuk meg egy Arrow-

Karlin típusú modellben lineáris készletezési és konvex termelési költség mellett. 

Feltételezzük, hogy mindkét vállalat minimalizálja a fontosabb költségeit. Két működési 

rendszert hasonlítunk össze: egy hierarchikus döntéshozatali rendszert, amikor először a 

termelő, majd a beszállító optimalizálja helyzetét, majd egy centralizált (kooperatív) modellt, 

amikor a vállalatok az együttes költségüket minimalizálják. A kérdés úgy merül fel, hogy a 

csökkentett ostorcsapás-hatás esetén hogyan osszák meg a részvevők ebben a transzferálható 

hasznosságú kooperatív játékban. 

 
Kulcsszavak: Optimális irányítás, Ellátási lánc, Ostorcsapás-hatás, Kooperatív játékelmélet 

 

 

 

 

Abstract. 

In this paper we apply cooperative game theory concepts to analyze supply chains. The 

bullwhip effect in a two-stage supply chain (supplier-manufacturer) in the framework of the 

Arrow-Karlin model with linear-convex cost functions is considered. It is assumed that both 

firms minimize their relevant costs, and two cases are examined: the supplier and the 

manufacturer minimize their relevant costs in a decentralized and in a centralized 

(cooperative) way. The question of how to share the savings of the decreased bullwhip effect 

in the centralized (cooperative) model is answered by transferable utility cooperative game 

theory tools. 
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