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Az oktatds tartalmi, és egyre inkdbb megoldasorientdlt, szintetizald jellegli megkozelitése
mellett, a technolégiai fejlédés nyujtotta Uj oktatdstechnoldgidk (education technology,
EdTech) szintén komoly hatdst gyakorolnak a (fels6)oktatas atalakuldsara. Mindekdzben
a gazdasagi agazatokon belill is egy feltorekvd piacot képviselnek.

A kdvetkezd pontok azokat a médszertani és oktatastechnoldgiai trendeket foglaljak dssze,
melyek kiterjesztik az oktatashoz valé hozzaférést és gyors visszacsatolasok altal hatéko-
nyabb tanuldst és tanitast tesznek lehetévé az oktatdsi szerepl6k szamara.

A modszertani és oktatastechnoldgiai trendek kozul a harom legfontosabb:

e a személyre szabott tanuldsi tapasztalatok biztositdsa, ide értve a tanuldsi kozosségek,
a készségek, képességek és bizonyitvanyok 6sszehangoldsat, az integritas biztositasat és
a veszélyek azonositasat (lemorzsolddas, sikertelen kurzus elvégzés hatterének azonosi-
tasa) és az egész életen at tartd tanulds megszervezését;

e 3 gamifikacié vagy jatékositds; és

e amesterséges intelligencia altal vezérelt oktatasi programok el6térbe kerilése.

Személyre szabott tanulas

Az a képesség, hogy barkivel, barhol a vildgon, azonnal kapcsolatba [éphetiink, megvaltoz-
tatta az oktatasi agazatot. Mivel a vilag tuddsanyaganak hatalmas részei igen kénnyen elérhetd-
ek, a mai didkok olyan magdval ragado élményben részesilnek, amelyrél a korabbi generaciok
csak almodhattak. A COVID-19 vilagjarvanynak készonhet6en azonban a dolgok a vartnal sokkal
gyorsabban haladtak el6re, és az oktatdk az EdTech-et a tanitas szerves részévé, nem pedig
csupan hasznos kiegészitéjéve tették.
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Ma madr a tandrok az EdTech segitségével egyre inkdbb egyéni draterveket és személyre
szabott tanuldsi folyamatokat kezdenek késziteni, minden egyes tanulodt a sajat Utjara és a sajat
tempdjaban vezetve. A tanarok a tanuldst a valds idejd adatok alapjan is testre szabhatjak, és
azonnali bizonyitékot kaphatnak arrél, hogy a tanuldk hol maradnak le, vagy milyen részeknél
haladnak el6re gyorsabban. Ezzel a tudassal egyUtt lehetdség nyilik arra, hogy a korai szakasz-
ban Iépjenek kdzbe, ha kell, hogy kijavitsak a félreértéseket, vagy hogy a tanuldt nagyobb kihi-
vast jelent6 feladatok felé tereljék.

Gamifikacié és immerziv technologiak
Altaldnos jelenség, hogy egyre nehezebb ravenni a tanuldkat, hogy ne jatsszanak tul sokat
az okoseszkdzokon, ezért ma mar sok pedagdgus alternativ megkozelitést alkalmaz, és aktivan

beépiti a gamifikaciot a tervezésbe. Az EdTech lehetévé teszi, hogy olyan jatékokat vezessenek
be az osztalyterembe, mint a Kahoot!, a Pictionary vagy akar a Minecraft.

A gamifikdcié hatékony eszkdz az oktatasban, amelyet ki lehet hasznalni a tanuldk valddi
inspirdldsara és motivalasara. A tanuldst célzo jatékok és alkalmazdsok a tablazatkezeléstdl a
nyelvekig, egyre inkdbb és széles korben fognak bekerilni a hagyomanyos tantervbe. A didkok
altal a szabadidejikben valasztott jatékok kilonb6zd jellemzbinek adaptalasaval és ezeknek a
tanorakba vald beépitésével a tanuldst szérakozdsnak lehet alcazni.

Az egyetemi oktatdsba tovabba mar olyan immerziv vagy magaval ragadd technoldgiakat is
integralnak, mint a virtualis valdsag (VR) és a kiterjesztett valdsag (AR) annak érdekében, hogy
interaktiv és élményszer(i tanuldsi kornyezeteket hozzanak létre. Ezek a technoldgidk lehetévé
teszik a didkok szamara, hogy 6sszetett fogalmakat fedezzenek fel, valds forgatdkonyveket szi-
mulaljanak, és javitsak tanulasi tapasztalataikat.

Mesterséges intelligencia altal vezérelt oktatasi programok

Az automatikus javitérendszerek egyszerlbb valtozatai mar egy ideje |éteznek az oktatds-
ban, de a mesterséges intelligencia (Al) ma mar sokkal fejlettebb, és képes valaszokat adni az
alapvet§ — és néha igen Osszetett — kérdésekre is, felszabaditva a tanitok idejét azon didkok
szamara, akiknek magasabb szint( tanari interakcidra van szikségik. A jov6be tekintve pedig
elképzelhet§ egy olyan vilag, ahol a szamitdgép elemzi a didkok munkajanak mindségét, és don-
tést is hoz arrdl, hogy egy didknak a jelenlegi nehézségi szinten kell-e folytatnia a gyakorlast
vagy tanulast, vagy készen dll-e arra, hogy tovabb Iépjen a programban egy kdvetkezd szintre.

Azaltal, hogy a mesterséges intelligencia rendszerei atveszik a munka javitdsanak kezdeti
fazisat, azonositja azokat a tanuldkat, akik nem az elére jelzett mintat kovetik, akdr az elvart
munka tulteljesitésével, akar lemaraddassal. Mig kordabban egy tanar az egész osztalytermet vé-
gigjarta, miel6tt megallapitotta volna, hogy hol van sziikség intézkedésre, ezen automatizalt
jeloléssel és korrekciokkal szamukra is vilagosabba valik annak maddja, hogyan segithetnek a
célzott cselekvésben.
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Az oktatastechnoldgia dgazat gyors fejlédésének egyik globalisan népszer( példaja David
Kellerman maddszere, akinek a pandémia soran sikerUlt kifejlesztenie egy mesterséges intel-
ligencia alapu tanulasi platformot, amelyet a didkjai Ausztralidban hasznalnak. Bar eredetileg
gépészmérnok volt, atvaltott a tanitasra, és jelenleg a sydney-i University of New South Wales
(UNSW) gépészmérnoki és gyartastechnologiai kardnak vezet6 oktatdja. Platformja szinte
a Microsoft minden termékét 6tvozi — kezdve a kérdésrobottdl, amely képes megvalaszolni
a hallgatd kérdéseit, el6keresi a relevans videofelvételeket a korabbi el6adasokbdl és kdzvetle-
ndl a hallgatohoz juttatja el azokat, egészen egy Ugynevezett ‘Power B1’ dsszesits tablaig, amely
a didk szempontjabdl mutatja meg, hogyan viszonyulnak egy vizsgan adott valaszai mas hallga-
tokéhoz, és igy személyre szabott tananyagcsomagokat is ki lehet dolgozni szamara.

Az EdTech gyors ndvekedése felgyorsulhatott a vilagjarvany idején a személyes tanitas kor-
latozdsa miatt, de ez a ndvekedés exponencidlisan fog folytatodni a jov6ben annak felisme-
résével, hogy a didkok és az oktatok szamadra egyarant hatalmas elényokkel jar. Mindennek
haszonélvezd6i pedig nem csupan a fiatalok lesznek, hanem minden korosztaly, akik hajlanddak
fejleszteni készségeiket az EdTech platformok elfogaddsaval.

A globdlis oktatastechnoldgiai (educational technology — EdTech) piac értékének bévilése
szintén erre utal. 2021-ben ez az érték 106,46 millidard dollar volt. A Forbes Magazine piaci
elérejelzései szerint pedig 2022 és 2030 kdzott ez a piac varhatdan évente 16,5%-kal n6, 2019
és 2025 kozott pedig varhatdan 2,5-szeresére béviil, és 2025-re elérheti a 404 millidrd dollart
(Forbes Magazine, 2022).

A legnagyobb szelet ebbdl a tortdbdl Eszak-Amerikdé: 2021-ben ez a régié kapta a globa-
lis bevétel 35%-at, részben az EdTechbe torténd jelentés beruhdazasai miatt. Ugyanakkor az
azsiai-csendes-6ceani régio ndvekedése a leggyorsabb: Osszetett éves ndvekedési tteme 2022
és 2030 kozott varhatdan 19% lesz. Ez részben az intelligens eszkdzok novekvd szamanak ko-
szonhetéen Indidban és mas fejl6dé orszagokban fogja a leglatvanyosabb valtozasokat hozni.

A jov6re vonatkozoan szintén érdekes és az EdTech szektor ndvekedésére utalé trend, hogy
a Vildggazdasagi Forum (WEF) adatai szerint 2020-ban 71 millié regisztralt didk volt a Course-
ran, ami 2021-re ez a szam 92 milliéra nétt. A Forbes Magazin el6rejelzései szerint Uj termékek
és szolgaltatasok jelennek majd meg, tobbek kozott online kurzusok terén a kiterjesztett valé-
saggal (Augmented reality) mikods lehetdségek a legigéretesebbek.

Forrasok

dTech trends to watch in 2022 https://www.ecampusnews.com/teaching-learning/2022/03
/29/3-EdTech-trends-to-watch-in-2022/ Letoltés ideje: 2024.04.10.

The Future Of EdTech https://www.forbes.com/sites/forbesbusinesscouncil/2022/12/26/the-
future-of-EdTech/ Letoltés ideje: 2024.04.09.
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