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Bevezetés

A Bevezetés a programozasba tantargy célja, hogy a hallgatdk elsajatitsék a programozas
alapjait, kulonos tekintettel az adatok kezelésére és elemzésére, a Python programozasi nyelv
segitségével. A kurzus soran a hallgatok megismerkednek a problémamegoldés algoritmikus
megkozelitésével, a programkod tervezésének, megvalositasdnak, tesztelésének és
hibakeresésének alapelveivel. A tantargy kilonds hangsulyt fektet a strukturalt gondolkodasra,
az olvashato és ujrafelhasznalhat6 kdd irdséara, valamint a gyakorlati alkalmazasokra.

A feladatgyljtemény célja, hogy tdmogassa a hallgatok elméleti tudasanak gyakorlati
elmélyitését, és lehetdséget biztositson a tanult programozasi technikak alkalmazasara
valdszeri problémak megoldasan keresztiil. A gyljtemény feladatai Iépésrél Iépésre vezetik
be a hallgatokat a Python nyelv szintaxisdba, az adattipusok és vezérlési szerkezetek
hasznalataba, a fliggvények és modulok alkalmazasaba, valamint az egyszerlibb algoritmusok
és adatstruktarak megvaldsitasaba.

A feladatok tematikusan kovetik a tantargy soran feldolgozott témakoroket, igy a fejezetek
olyan kulcsfontossagu teriileteket fednek le, mint a valtozok és kifejezések kezelése, ciklusok
és elagazasok haszndlata, fajlkezelés, hibakezelés, valamint az adatok strukturalt
feldolgozasa listak, szétarak és egyéb beépitett adattipusok segitségével. A késbébbi fejezetek
bevezetést nyujtanak az objektumorientalt programozas alapjaiba és az egyszeribb
algoritmikus problémak megoldasaba is.

A feladatok megoldasahoz sziikséges Python kdrnyezet (pl. Python 3.11, Jupyter Notebook
vagy barmely mas fejlesztdi eszkdz) telepitéséhez és hasznalatahoz részletes utmutatok
allnak rendelkezésre az egyetem Moodle rendszerében. A feladatgyljtemény célja, hogy a
hallgatok onalléan is képesek legyenek a tanultak alkalmazasara, és megalapozzak tovabbi
programozasi ismereteik bovitését.
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1. Bevezetés a Python nyelvbe

1.1 feladat: irjon egy programot, amely megjeleniti a képernyén: “This is my second Python
program”.
a) Minden sz06t (j sorba helyez.

b) Minden sz6 kilén oszlopba kerdil.
c) Hasznaljon “- “ elvdlaszt6 karaktert a szavak kozott

1.2 feladat: irjon programot, amely bemutatja Ont a kévetkezé formaban:
a) Name: “Edit Fehér” & Neptun-code: “ABCDEF" & Age: 25 years
b) Introduction
Name: Edit White
Neptun-code: ABCDEF
Age: 25 years

1.3 feladat: Irjon programot, amely a kdvetkezé miiveleteket végzi el, és az eredményeket a
kovetkezb6képpen jeleniti meg:
a) 2*1000 + 2*10 + 1*3 = 2023
b) The solution of the equation 4x + 2 =14 x=3
c) The number of seconds in a week is 604800
(szamolja ki az értéket)

1.4 feladat: irja meg a 7-es szorzotablat 1-t6l 10-ig a kbvetkezé formaban:
Példaul a 7-es szorzétabla:

1 * 7 =7
2 * 7 =14

10 * 7 =70

(Az otddik oszlopban ki kell szamolni az értékeket)

1.5 Hazi feladat: irjon egy programot, amely egy adott honap és év naptarat jeleniti meg a
kovetkezBképpen:
November 2023

Mo Tu We Th Fr Sa Su

1 2345
6 78 9 101112
13 1415 16171819
20 2122 23242526
27 2829 30
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2, Egyszerd adattipusok

2.1 feladat: irj egy programot, amely kiszamitja és megjeleniti a képernyén a kdvetkezoket
a) két egész szdm 0sszegét, kilonbségét, szorzatat és hanyadosat.
b) az el6zb szamok osztasanak maradékat
c) az els6 szamot 1-gyel novelte, a masodik szamot pedig 1-gyel csokkentette

2.2 feladat: irj programot, amely megold egy elséfoku egyenletet
a) az egyenlet egyutthatoit kérdezze meg a felhasznal6tol!

2.3 feladat: irjon programot, amely kiszamitja és megjeleniti a képernyén egy kocka térfogatat
és feluletét!
a) az élek lebegészamok legyenek, és a felhasznald adja meg 6ket

2.4 feladat: On egy Uj laptopot szeretne vasarolni adott nett6 aron és adodkulccsal. Szamitsa ki
€s jelenitse meg a laptop bruttd arat!
a) kérje el a felhaszndlotdl a szilkséges adatokat

2.5 feladat: A félév végén egy diak 5 tantargybol kap jegyeket. irjon programot, amely
a) egyenként beolvassa a jegyek értékeit
b) kiszamitja a jegyek atlagat

2.6 feladat: Egy adott 6sszeget adott éves kamatldb mellett betesziink a bankba, mennyi
pénziink lesz 5 év mulva? irj egy programot, amely

a) beolvassa az 6sszeget és a kamatlabat

b) és kiszdmitja a végisszeget.

2.7 Hazi feladat: irjon programot, amely egy dollarban megadott 6sszeget euréra és forintra
konvertal!
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3. Feltételes elagazasok

3.1 feladat: irjon egy programot, amely lekérdez egy egész szamot, és ellenérzi, hogy az
pozitiv-e vagy sem.

3.2 feladat: irj programot, amely két lebegészamot olvas be, és a nagyobbat jeleniti meg.

= Varhat6 kimenet: "Az adott szamok 23.4 és 11.2, a nhagyobbik 23.4"

3.3 feladat: irj programot, amely megoldja a kvadratikus egyenletet (ax> + bx + ¢ = 0)!
= Olvassa be az a, b és c lebegészamokat!
= Ha nincs valés megoldas, adjon hibaltzenetet, ellenkezd esetben szamitsa ki, és
jelenitse meg az egyenlet megoldasat (megoldasait)!
-b +Vb2-4ac

» Haszndlja a kvadratikus képletet: x = ”

3.4 feladat: Irj programot, amely harom egész szamot fogad el, és megkeresi a legnagyobbat.
= Varhato kimenet: "A megadott szamok: 14, 22, 11, a leghagyobb a 22."

3.5 feladat: A félév végén a didk harom tantargybdl (fizika, matematika és kémia) kap jegyet.
Az egyes jegyek 0 és 100 kozo6tt vannak.

= Olvassa fel a tanul6 nevét és a harom jegyet.

» Szamitsa ki az 6sszes jegyet és a szazalékos aranyt.

= A szabalyok szerint legalabb 50%-0s pontszamot kell elérni.

» Tovabbi feltétel, hogy a tanulonak egyik tantargybdl sem lehet 40 alatti jegye.

= Atanulé nevének és az eredménynek a megjelenitése (megfelelt vagy nem felelt meg).

3.6 Hazi feladat: irjon programot, amely leolvassa a hémérsékletet Celsius-fokban, és a
hémérséklet értékének megfeleléen Uzenetet jelenit meg az alabbiak szerint:

= "Forrd", ha a hdmérséklet nagyobb, mint 30

= "Normal", ha a hdmérséklet 10 és 30 kozott van.

= "Hideg", ha a hémérséklet 10-nél kisebb, de 0-nal nagyobb vagy azzal egyenld

=  "Fagy", ha a hdmérséklet 0 alatt van
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4. Ciklusok

4.1 feladat: irj programot, amely beolvas egy n egész szamot, és 2 oszlopban megjeleniti az
1-tél n-ig terjedd szamokat és azok négyzetgyokeit.

4.2 feladat: irj programot, amely dsszeadja az 6sszes paratlan szamot 1 és 2023 kdzott.

4.3 feladat: irj programot, amely ellenérzi, hogy egy n egész szam prim-e.
= nlegyen egy véletlen szam 1 és 1000 kozott.
= Varhato kimenet: "A véletlen szam 27, nem primszam"

4.4 feladat: irjon programot, amely készpénzt 1000, 100, 10 és 1 értéki cimletekre valt 4t.
= A cimletek szama legyen a lehet legkevesebb.

4.5 feladat: irj programot, amely kitalal egy n véletlen egész szamot 1 és 200 kozott.

= Adjon tippeket a felhasznalénak, mondja meg neki, hogy a kitalalt szam kisebb,
nagyobb vagy egyenlé-e, mint N
= Legfeljebb 8 tippet engedélyezzen.

4.6 feladat: irjon olyan programot, amely beolvassa a felhasznalé keresztnevét és
vezetéknevét, és

= megjeleniti a felhasznald monogramjat, amelyet a keresztnév elsé két betljének és a
vezetéknév utolso két betljének dsszekapcsolasaval kapunk,

* majd megjeleniti a felhasznald telies nevét ugy, hogy a betlik forditott sorrendben
jelennek meg (azaz a teljes név "John White", a forditott sorrend "etihW nhoJ").

4.7 feladat: irjon szamkitalalds jatékot, amelyben 6 tippbdl kell egy 1 és 100 kozotti szamot
kitalalni.

4.8 Hazi feladat: irjon egy programot, amely megjeleniti az 6sszes primszamot "a" és "b" kozott
(a < b). Az a-t és b-t a felhasznalotol kérje be.
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5. Osszetett adattipusok Pythonban

5.1 feladat: irj egy programot, amely 5 lottdszamot (1 és 90 kozotti egész szamokat) general,
és egy listaban tarolja 6ket.

= Jelenitse meg a lista elemeit

= Cserélje fel az els6 és az utolso elemet

= Alista Gjboli megjelenitése.

5.2 feladat: Egy mozi n sorbdl all, minden sorban m ember fér el. A foglalt helyeket egy
kétdimenziés listaban taroljuk a kdvetkez6képpen:

* ha alista értéke 1, akkor a hely foglalt.

* ha nulla, akkor a hely ures.

5.3 feladat: irj programot két 3x3-as matrix szorzasara.
= A matrixokat kétdimenzios listdkban taroljuk.
= Jelenitsd meg a matrixokat és a szorzatot

5.4 feladat: irj olyan programot, amely egy adott sokasag minden egyes elemének
gyakorisagat megkeresi.

= Példaul, adottt = (2, 4, 3, 2, 2, 2, 3) tuple

= Az eredmény legyen {2: 3, 4:1, 3:2}.

5.5 feladat: Adott két keresztneveket tartalmazo lista. irjunk programot, amely kinyomtatja

= alistak k6z6s elemeit
= az Osszes olyan elemet, amely az egyik listdban szerepel (mindegyikben csak
egyszer).
= az Osszes olyan elemet, amely az elsé listdban szerepel, de a masodikban nem
(mindegyik csak egyszer)
Oldja meg ezt a feladatot halmazokkal és halmazok nélkiil.

5.6 Hazi feladat: irj programot, amely megjeleniti az 1 és n kdzotti 6sszes egész szam dsszes
osztojat.
= Keérdezze meg a felhasznal6tol az n értékeét
= Hasznaljon szétarat az adatok tarolasara a kdvetkezék szerint: {1: [1], 2: [1, 2], 3: [1,
3], 4:[1, 2, 41}
= (Valaszthat6) Mely szamoknak van paratlan szamu oszt6ja?
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6. Alapveto algoritmusok 1.

6.1 feladat: Egy osztalyban 10 didk van, mindegyikiknek ismert a magasséaga. Dontsuk el,
hogy van-e kdzottik 185 cm-nél magasabb!

» Taroljuk az adatokat egy listaban

» Haszndljuk a Dontés algoritmust

6.2 feladat: Szamitsa ki a heti atlaghémérsékletet, ha az egyes napok atlaghémérséklete
ismert.
= 10,0 és 25,0 Celsius-fok kdzotti véletlenszer( lebegészamok generalasa (a 25,0 nem
szerepel).
» Téarolja az adatokat egy tuple-ben
» Haszndlja az 6sszegzés algoritmusat

6.3 feladat: Készitsen programot, amely megszamolja, hany osztéja van egy adott pozitiv
egész szamnak.

= Kérje a szamot a felhasznal6tol

» Ha az osztok szdma 2, akkor irja ki: ez egy primszam.

= Maskulénben print: ez nem primszam.

» Hasznalja a szamolas algoritmusat

6.4 feladat: Dobjunk fel egy tisztességes érmét n-szer (n 10 és 100 kozo6tt van). Hany dobas
utan kapunk elészor fejet?
= Az n értékét és a dobasok értékét véletlenszerlien kell generalni.
= az adatokat megfelel§ adatstrukturakban taroljuk, és feltételezhetjik, hogy mindig van
fej a dobasok kozott
» Hasznaljuk az adott tulajdonsagu elem kivalasztasanak algoritmusat

6.5 feladat: Adott n keresztnév a kérdés, hogy "Péter" kdztlik van-e? Ha igen, akkor a program
adja meg, hogy hanyadik keresztnév az.

= Az eredmény egy szam lesz.
= Ha Péter nincs a névlistdban, akkor a visszaadott érték -1 legyen.
= Hasznalja a lineéris keresés algoritmuséat

6.6 feladat: Generaljon véletlenszeriien 15 egész szamot 1000 és 2023 kdzott, és hatarozza
meg k6zilik a legnagyobbat.

= Hasznaljuk a maximalis kivalasztas algoritmusat.

6.7 Hazi feladat: Egy szamot tokéletes szamnak neveziink, ha egyenld a nala kisebb osztdinak
Osszegével.
irj programot, amely megtalalja az elsé tokéletes szamot egy adott intervallumban.
= Az intervallum alsé és felsd hatarai véletlenszeriien generalédnak.
= ha nincs eredmény, adja meg a kdvetkez6 Uzenetet: "nincs tokéletes szam ebben az
intervallumban".
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7. Alapveto algoritmusok II.

7.1 feladat: Adott N darab hémérsékletérték (valds szamok) Celsius fokban. Alakitsuk at 6ket
Fahrenheitre, majd jelenitsiik meg a képernyén az eredeti és az Uj értékeket is!

7.2 feladat: Adott N tanuld vizsgaeredménye (0 és M kdzotti egész szamok). A vizsga sikeres
letételéhez legaldbb 50%-0s eredmény szikséges. Valasszuk ki és jelenitsiik meg a vizsgan
megfelelt hallgatok pontszamat!

7.3 feladat: Egy kockaval N-szer dobunk, és a dobasok értékeit egy listAban taroljuk.
Véalasszuk szét a paros és paratlan értékeket két kilon listaba.

7.4 feladat: Generaljon 5 véletlen szamot, majd rendezze 6ket névekvd sorrendbe a swap sort
algoritmus segitségével. Mutassa meg minden egyes lépésnél, amikor egy csere megtorténik.

7.5 feladat: Adott N lebegészam. Rendezze 6ket csdkkend sorrendbe a maximalis kivalasztasi
rendezési algoritmus segitségével. Mutassa meg az egyes lépéseket, amikor egy csere
megtorténik.

7.6 feladat: Adott egy mondat. Rendezze betliit ndvekvé sorrendbe abécé szerint a
buborékrendezd algoritmus segitségével.

7.7 Hazi feladat: Van egy N nevet tartalmazg listank. Valasszuk ki azokat, amelyek révidebbek
az atlagos hosszusagnal, egy (;j listaba.
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8. Eljarasok, fuggvények, modulok

8.1 feladat: irjon egy fiiggvényt, amely ellenérzi, hogy egy N szam prim-e!

e keresse meg a 2-t6l VN-ig terjedd osztokat

e Hasznald ezt a fuggvényt az 1 és 100 koz6tti primszamok megjelenitésére!

e Opcionalisan: hasznaljon méas primszamtesztet, példaul a Fermat-mddszert. A Fermat-
modszer esetében prébald ki egy alprimszammal is, pl. 341.

8.2 feladat: irjon egy eljarast az elsé N Fibonacci-szam megjelenitésére!
e Az N legyen kotelez6 paraméter
e Anulladik és az els6 elem legyen opcionalis paraméter, alapértelmezett értéke
o Az aldbbi képlet segitségével szamitsa ki az n-edik
Fibonacci-szamot: F_n=F_(n-1)+F_(n-2) (n > 1)

8.3 feladat: irjunk fiiggvényt az n szam faktorialisanak kiszamitasara. Ennek segitségével ..
e készitsen uj fuggvényt a binomialis egyutthatdé kiszamitasara a kdvetkezé képlet
szerint:
e nCr=nl/(rl*(n-n)h
e hozzon létre egy eljarast a Pascal-haromszog elsd N soranak megjelenitésére.

8.4 feladat: irjon egy programot, amely harom logikai részre van osztva:
e Azels6rész n véletlen egész szamot general a és b kozott, és egy listaba helyezi 6ket.
e A masodik rész a lista elemeit ndvekvé sorrendbe rendezi (barmilyen tanult rendezési
algoritmust hasznalhat).
¢ A harmadik rész megjeleniti az eredeti és a rendezett listat.

¢ Hasznaljon fliggvényeket és/vagy eljarasokat a feladat megoldasahoz. Kérdezze el a
felhasznalo6tol az n, a és b értékeit.

8.5 feladat: irjon egy olyan fliiggvényt, amely egy paraméterként kapott szoveg karaktereinek
gyakorisagat tartalmazé szétéarat ad vissza.

e Példaul, ha a szdveg a kovetkezd: "Hello World",

o Az eredménylegyen:{H:1,e:1,1:3,0:2,W:1,r:1,d:1}

o Kettbzzik meg a szotar minden egyes értékét a map és lambda fliggvények
segitségével!

e Szlirje a szétarat filter és lambda fliggvények segitségével ugy, hogy csak azokat a
kulcs-érték parokat tartja meg, amelyek értéke oszthat6é 3-mal.

8.6 feladat: irjon egy olyan modult, amely fliggvények segitségével alapveté miiveleteket haijt
végre haromdimenziés vektorokon.

e Megvalésitand6: 6sszeadas, kivonas, szorzas egy szammal, ponttétel
e rjon egy olyan programot, amely importalija ezt a modult, és végrehajt néhany
vektormiveletet (minden tipusbdl legalabb egyet).

10
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8.7 Hazi feladat: irjon egy Python fliggvényt annak ellendrzésére, hogy egy szam
palindromikus-e vagy sem. (A palindromikus szam olyan szam (példaul a 121), amely
ugyanaz marad, ha a szamjegyeit felcseréljik.)

A flggvény segitségével jelenitse meg az 6sszes palindromikus szamot 1 és 500
kozott.

11
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9. Osszetett adattipusok I1.
Szoveges fajlok

9.1 feladat: irjon programot, amely megjeleniti az 'a.txt' forrasfajl tartalmat!

o El6sz0r karakterenként olvassa be a fijlt
e Masodszor olvassa be a fajlt soronként
e Harmadszor, olvassa be egyszerre az egész fajlt

9.2 feladat: irjon programot, amely statisztikat készit a ,b.txt” forrasfajl tartalméarol az alabbiak
szerint:

e A sorok szdma (a len fiiggvény helyett hasznaljuk a szamlalé algoritmust).

o A f3jlban Iév6 szavak szama (oldja meg split és len fliggvényekkel és anélkil)

e Az egyes maganhangzék szama

9.3 feladat: A ’'c.csv’ forrasfajl egy strukturat tartalmaz (BookID, BookTitle, BookAuthor,
BookPrice), az elvélaszté karakter pontosvesszd. irjunk fiiggvényt, amely visszaadja a
BookAuthor szerint rendezett sorokat!

e Barmilyen megtanult rendezési algoritmust hasznalhat.

¢ Ne haszndlja a beépitett rendezési fliggvényt.

e Ezzel a fuggvénnyel irja ki az eredményt a 'sorted_c.txt’ fajlba.

e Ne hasznaljon kilsé modult.

9.4 feladat: A 'c.csv' forrasfajl struktaraja (BooklD, BookTitle, BookAuthor, BookPrice). irjon
eljarasokat a kdvetkezd feladatok megoldasara:
e Sorolja fel azokat a kdnyveket, amelyek szerzéjének neve B betlvel kezdédik.
e Mutassa ki a képernydn, hogy az egyes szerzéknek hany konyve van.
e Mekkora a kulonbség a legdragabb és a legolcsébb kdnyv ara kdzott? (Hasznalja a
minimum/maximum kivalasztasi algoritmust)

9.5 feladat: irjon eljarasokat/fliggvényeket a kovetkezd fajlmiveletek végrehajtasara a
paraméterként kapott szoveges fajlon:

e |étrehozas, atnevezés, torlés, csatolas
¢ mindegyik esetben hasznaljon kivételkezelést
e mentse 6ket egy Uj modulba

9.6 Hazi feladat: A 'c.csv' forrasfgjlnak a struktaraja (BooklD, BookTitle, BookAuthor,
BookPrice). irjon fliggvényt, amely visszaadja a paraméterként kapott szerzé
koényveinek atlagarat!

12
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10. OOP Python programozasi
nyelvben

10.1 feladat: irjon egy Person nevii osztalyt olyan példanyvaltozokkal, mint id, name,
birth_year, salary!

e A konstruktor segitségével allitsuk be a valtozok értékeit!

e Hozzon létre descructor-t, amely megjelenit egy Uzenetet: "Viszlat, név"

o Hozzon létre egy p nevl Person példanyt a kdvetkez6 adatokkal: id: 2023, name: 'Joe
White', birth_year: 1995, fizetés: 5600

10.2 feladat: Adjuk hozza a kdvetkezd metddusokat a Person osztalyhoz a kapcsolddoé valtozé
értékének bedllitasdhoz/megkapasahoz

e set salary

e get_name

e Ezutan hasznalja a @property a birth_year értékének beallitAsdhoz/megkapasahoz!

10.3 feladat: Orokoljon egy Uj osztalyt a Person osztalybdl Student néven!
e Adjon hozza két Uj példanyvaltozot a Student osztalyhoz: neptuncode és semester.
e Hozzon létre konstruktort a Student osztalyban, amely a szllé osztaly konstruktorat
hivja meg.
e Hozzon létre egy metddust, amely visszaadja a diak életkorat években kifejezve!
e Hozzon létre egy metddust a Student példanyok nyomtatasahoz
e Tesztelje a Student osztalyt legalabb egy példany létrehozasaval!

10.4 feladat: Hozzon létre egy Uj osztalyt Shape néven. Tartalmazzon (lUres) metédusokat a
terilet és a kerulet kiszamitasahoz. Tarolja a Pl hozzavetbleges értékét egy rejtett
osztalyvaltozéban.
e Hozzunk létre alosztalyokat Téglalap és Koér néven. irjuk felul a teriilet és a keriilet
metddusokat a megfelel6 paraméterekkel és képletekkel!
e Mobdositsa a Téglalap osztalyt, amely automatikusan négyzetet hoz létre, ha csak a
szélesség paramétert adja meg!
e Tesztelje az osztalyokat példanyok létrehozasaval és metdédusok hivasaval!

10.5 feladat: Hozzon létre egy olyan Frakcié osztalyt, amely az operatorok tulterhelését
hasznalja a tortek négy alapmuveletének (+, -, *, /) megvaldsitasara!

e ifa felil a __str_ () metodust a frakcid objektumok string reprezentacidjanak
definialasahoz.
e Modositsa a Fraction osztalyt: ha csak a szamlalét adja meg, akkor a nevezé
alapértelmezés szerint 1 lesz (egész szam).
e Teszteljuk a Fraction osztalyt a kdvetkez6k szerint:
o fl = Fraction(l, 2)
o f2=Tort(3, 4)
o f3=Tort(4)
o print(fl + f2) #5/4
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print(fl - f2) #-1/4
print(f1*f2) # 3/8
print(f1/f2) # 2/3
print(f3-f1) #7/2

©O O O O

10.6 Hazi feladat: A létrehozott Fraction osztaly Uj metédusokkal valé bévitése a kdvetkezé
miveletek végrehajtasahoz: ==, <, >.
Minden esetben hasznaljuk az operatorok tulterhelését!
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11. Egy Osszetett probléma
megoldasa Python nyelven

11.1 Készitsen egy objektumorientdlt programot Python nyelven, amely a kévetkez6

feladatokat val6sitia meg:

e Szbvegek és fajlok kddolasa és dekddolasa Caesar titkositassal
e A szbveg dekddolasa gyakorisag elemzéssel

Az osztalyokat az alabbi UML-diagram alapjan kell Iétrehozni:

Cypher

# _abc_lower = 'abcdefgh...2'
# _abc_upper ='ABCDEFGH...Z"

+ encrypt_text(self, text, shift): void

+ decrypt_text(self, text, shift): void
+encrypt_file(self, filename, shift): void
+ decrypt_file(self, filename, shift): void
+ crack(self, text): void

Caesar

# _shift int

+ crack(self, text): void
+ __init__(self, shift): void

+ encrypt_text(self, text, shift): string
+ decrypt_text(self, text, shift): string
+ encrypt_file(self, filename, shift): void
+ decrypt_file(self, filename, shift): void

Riddle

# _plaintext: string

# _ciphertext: string

# _plainfile: string

# _cipherfile: string

# _decode: dictionary

+ sort_freq(self, text): dictionary

+ mapletters(self, dict1, dict2, n): dictionary
+ change_decode(self, a, b): void

+ try_to_decrypt(self): string

+ advanced_search(self, pattern, text): string
+ __init__2(self, plainfile, cipherfile, decode): void

A kovetkez0 tablazat az adatok leirasat tartalmazza:

Osztély | Adatok Statikus/targy | Leiras
Cypher | _abc_lower | Statikus Az angol abécé kis beti
_abc_lower = "abcdefghijklmnopqrstuvwxyz'
Cypher | _abc_upper | Statikus Az angol abécé nagybetdi
_abc_upper =
Caesar | _shift Objektum Az eltolas értéke a Caesar-
Ridle _plaintext Statikus A plainfile szévegét tartalmazo karakterlanc
Ridle _ciphertext | Statikus A titkosirasi fajl szovegét tartalmazé karakterlanc
Ridle _decode Objektum Szotar, amely a titkositott és a visszafejtett
szovegek kozotti leképezést tartalmazza.
Ridle _cipherfile Objektum A titkos szOveget tartalmazé fajl neve
Ridle _plainfile Objektum Az egyszerii szbveget tartalmazo fajl neve
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A kovetkez6 tadblazat a modszerek leirasat tartalmazza:

Osztaly | Modszer Statikus/targ | Leiras

Cypher | encrypt_text Objektum Ures modszer, csak oroklési céllal

Cypher | decrypt_text Objektum ures modszer, csak 6roklési céllal

Cypher | encrypt_file Objektum Ures modszer, csak 6roklési céllal

Cypher | decrypt_file Objektum ures modszer, csak 6roklési céllal

Cypher | crack Objektum ures modszer, csak 6roklési céllal

Caesar | _ init__ Objektum a _shift valtozo kezdeti értékének beallitasa

Caesar | encrypt_text Objektum a szoveget Caesar titkositassal titkositja.

Caesar | decrypt_text Objektum a szoveg visszafejtése Caesar visszafejtés

Caesar | encrypt_file Objektum titkositja a fajlt Caesar titkositassal, és
elmenti azt alemezre

Caesar | decrypt_file Objektum visszafejti a f4jlt a Caesar dekddolas
segitségével, és elmenti azt a lemezre

Caesar | crack Objektum visszafejti a szoveget az eltolas
kitalalasaval (megprébalja a lehetséges
ertékek)

Ridle sort_freq Objektum létrehoz egy szotarat a szovegben talalhato
karakterek gyakorisaga alapjan, majd
csokkend sorrendbe rendezi azt.
értékek szerinti sorrend

Ridle mapletters Objektum létrehoz egy szétarat, amelynek kulcsai az
elsé szétarbdl szarmaznak, az értékek pedig
a masodik szoétarbdl a sorrendnek
megfeleléen. Az alapértelmezett érték
az "n" paraméter értéke 26.

Ridle change_decode | Objektum megtalalja a kulcsot a _decode szotarban, amely
a _decode szo6tarhoz tartozik
az 'a' értékét, és megvaltoztatja az értékét 'b'-re.

Ridle try_to_decrypt Objektum beolvassa a _chiphertextet és
visszaadja a visszafejtett széveget
a _decode hasznélataval

Ridle advanced_searc| Statikus regex mintét talal egy szévegben

Ridle init Objektum beallitja a plainfile, cipherfile és decode

T kezdeti értékeit. A decode paraméter
opcionalis. Ha a decode nincs megadva,
akkor azt a kovetkezével szamitja ki
mapletters modszer _plaintext és
_chipertext paraméterekkel. A dekédolas
nagybetiiket haszndl.

Bemeneti adatok:

e szbveg, amelyen megprobdlja Caesar titkositast (shift = 3)
But consider! | said, earnestly.
e szOveg, amelyen megprobalja Caesar dekddolas (shift = 3)
Exw frqvighu! L vdlg, hdughvwob.
e C.CSV
sziikséges a Caesar osztaly encrypt_file metédusahoz
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szilkséges a decrypt_file modszerhez a Caesar osztalyban

o plaintext.txt

szilkséges az __init__ eljarashoz a Riddle osztalyban

o ciphertext.txt

szikséges az __init__ eljarashoz a Riddle osztalyban

A nem trividlis algoritmusok leirasa:

Caesar encrypt_text:

t="

¢ a szovegben

¢ a Cypher._abc_lower-ban

index = (Cypher._abc_lower.find(c) + self._shift) % 26 _ ._abc_upper-ben

t=t+ Cypher._abc_lower[index] index = (Cypher._abc_upper.find(c) + self_shift) % |[t=t+c
26
t =t + Cypher._abc_upper[index]
OuUT: t
Caesar decrypt_text:
t="
¢ a szovegben
c a Cypher._abc_lower-ban
index = (Cypher._abc_lower.find(c) - self._shift) % ._abc_upper-ben
26 ga:
t =1+ Cypher._abc_lower[index] index = (Cypher._abc_upper.find(c) - self._shift) % 2§t=t +c

t =t + Cypher._abc_upper[index]

OUT: t
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Caesar crack:

self._shift = 1

shift = 1

OUT: self.decrypt_text(text)

QUT: "rendben van (y/n)?"

IN: ch

shift < len(self._abc_lower) és ch !="y"

shift = shift + 1

u = Caesar(shift)

QUT: u.decrypt_texi(text)

OUT: "rendben van (y/n)"

IN: ch

OUT: a szoveget visszafejtették

Riddle sort_freq:

d={
for c a szévegben:

W
Cypher ~abe-Tpper:

lgaz false

dc] += 1 d[c] = 1

| = list(d.items())

iin 0._len(l)-2

jaz i+1.len(l)-1-ben:

IGIC1] > 10011

I[i], 101 = 107, 101]

return dict(l)
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Rejtvény try to_decrypt:

Decrypted text=""
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Cond1: c in Riddle. ciphertext
Cond2: cin self._decode

Caesar-kod

‘A Caesar-kdd egy olyan helyettesitd kddolds, amelyben az egyszer(i széveg minden egyes bet(ije az
-abécében bizonyos szamu helyet lefelé vagy felfelé tolodik. Ezt az eltolast kulcsnak nevezziik.

‘Képlet: E, x = (x + n) % 26 i Példa:
1. abc_upper = 'ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVMWXYZ'
: 3 2 shift = 3 :
: ,HmawShlft =3, akkor 3- message = 'HELLO WORLD' #use -capital: Letters only
: 4 : :
DA:bQJD I,eS,Z, 5. #encoding
: . 6 encoded_message = ""
QB-bdl E lesz 7. for ¢ in message:
1w 8. if c in abc_upper: :
A CDbOLF lesz o' index = © .
s . : 10 while abc_upper[index] !=.c:
: 85 Igy"tov"ab"b . 11 index = index + 1 .
: : 12 c = abc_upper[(index + shift) % len(abc_upper)]
13! encoded message += C ; ;
14 print(encoded_message)
: 15
Ezt a kédot kdnnyd feltdrni; mivel csak: i
... .. KHOOR -ZRUOG . ... ... ...

25 [ehetséges Kkulcs van.
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Caesar megfejtése

-A Caesar-fejtés soran a bet(iket az eredeti titkositassal ellentétes iranyba kell eltolni. -

‘Képlet: D, x = (x - n) % 26 - Példa:
abc_upper = AB(DLF&HLJKL\NUPQRSIUVLXV/‘
: H : : shift = 3
- Ha Shlft=3, akkor: encoded message = KHOOR ZRUOG" #use capital Lletters only

"DAD-bSIAlesz '*‘ ! C“’ ; GlHl‘ ptecoding .
o decodedimessage (5 00
-QAz E-b6IB les; - - . - /- for .¢-in encoded message: -

if ¢ in abc_upper:

QF-bdl Clesz index = @
: : : : while abc_upper[index] != c::
éSVIIgV, tovabb index = index + 1

¢ = abc_upper[(index: - shift) % 26]
decoded_message += C
print(decoded message)

HELLO WORLD

11.2 Készitsen olyan programot, amely kezeli a diakok vizsgajegyzékét!
e A programnak lehetévé kell tennie a felhasznalék szamara, hogy CRUD
miveleteket (Create, Read, Update, Delete) hajtsanak végre szoveges f4jl
segitségével. Az OOP megkodzelités hasznalata elényos.

Lépésrdl Iépésre utmutato a feladat megoldasahoz:

e Definidljon egy Student nevl osztalyt, amely a didkokat és
vizsgaeredményeiket reprezentélja. Az osztalynak olyan attribdtumokkal kell
rendelkeznie, mint name, id és scores. A pontszamokat egy szoétarban kell
tarolni kulcs-érték parokkal, mint subject: score.

e Implementaljon médszereket a Student osztalyon belil a CRUD miveletek
végrehajtasahoz:

o Uj hallgatéi rekordot hoz létre a hallgaté adatainak és
vizsgaeredmeényeinek elfogadasaval.

0 Megjeleniti az 6sszes meglévé didkrekordot.

0 Egy adott didk vizsgaeredményeinek frissitése.

o Egy adott didkrekord torlése.

o Haszndljon sz6veges fajlt a didkrekordok tarolasara. A fajl minden egyes
sora egyetlen tanul6i rekordot képviseljen, a kévetkez6 formatumban: név,
azonosito, pontszadmok.

o A kdvetkezé médszerek végrehajtasa a széveges fajl kezeléséhez

0 A tanuldi rekordokat egy széveges fajlba menti.
0 Betolti a didkrekordokat a széveges fajlbol.

e A program inditdsakor toltse be a meglévé tanuldi rekordokat a szdveges
f4jlbdl (ha vannak).

¢ Implementaljon egy féprogramot, amely megjelenit egy menit a felhasznaldnak,
és a kivalasztas alapjan meghivja a megfelel6 metddusokat.

e Amikor a program véget ér, mentse a tanuloi rekordokat a széveges fajlba.
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12. Gyakorlo feladatok

| Rovid gyakorlatok - lehetéleg csak algoritmikus struktirakat hasznaljunk

12.1 irjon egy révid programot vagy fliggvényt, amely visszaadja egy adott egész szam szam
szamjegyeinek szamat!

Példaul:
X = 5436 --> kimenet: # x = 5436 --> output: 4

12.2 irj egy révid programot vagy fiiggvényt, amely egy karakterlancban az ésszes nagybetiit
kicseréli kisbetlikre és forditva.

Példaul:
kimenet: hELLO wORLD

12.3 irj egy révid programot vagy fiiggvényt, amely eltavolitja egy adott elem ésszes
el6fordulasat egy listabdl.

Példaul:
item=4
I=1[4,5, 3,3, 2,4, 1] output: [5, 3, 3, 2, 1]

12.4 Van egy szétarunk. irjunk egy révid programot vagy fiiggvényt, amely visszaadja, ha
egy kulcs szerepel a szétarban.

Példaul:
kulcs = "orszag"
d ={'name"; 'Jessica’, 'country": 'UK', 'phone": 1111} --> output: True

12.5 Van egy tuple. irjunk egy révid programot egy olyan fiiggvényrél, amely visszaadja egy
adott szam el6fordulasi szamat.

Példaul:
num =8
t=(3,4,4,4,8,1, 11, 8) --> kimenet: 2

Hosszabb feladatok a grades.csv fajl alapjan

12.6 Hozzon létre egy fuggvényt, amely elddnti, hogy egy adott azonositéval rendelkezé diak
létezik-e a grades.csv fajlban.

Példaul:

student_id = "98A0FAE0-A19A-13D2-4BB5-CFBFD94031D1" --> kimenet:

student_id = ,,98A0FAEQ-A19A-13D2-4BB5-CFBFD94031D1” - output: True

12.7 Hozzon létre egy fuggvényt, amely visszaadja egy adott diak jegyeit! Kerekitsen 2
tizedesjegyre.
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Példaul:
student_id = "98A0FAE0-A19A-13D2-4BB5-CFBFD94031D1" -->
output: 86.79 86.29 69.77 55.10 49.59 44.63

12.8 Készitsen egy figgvényt, amely visszaadja az elsé feladat legjobb osztalyzatat!

12.9 irjon egy fuiggvényt, amely visszaad egy szétarat, amely a kulcsokat évszamként, az
értékeket pedig az adott évben tortént beosztasokl szdmaként tartalmazza!

12.10 Irj egy fliggvényt, amely megadja egy adott feladat atlagos osztalyzatat.

Gyakorlatok algoritmus leird eszkdzokkel

12.11 Flowchart

‘ Flow Charts - Sample

SUM=0

h J
COUNT=1

e

COUNT

COUNT = COUNT+ 1

Is COUNT > FALSE
207

TRUE

3
|: STOP )
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12.12 Structogram

12.13 Pseudocode

1=[3,4,10, 15, 19, 20]

n = len(l)

min=0

max=n-1

s=4

min <= max

mid = (max + min) /2

frue

I[mid] > s

false

max = mid - 1 I[mid] <'s

true

false

min = mid + 1 | OUT: mid

Int n > 3
p =2
tfactors = []
loop while n >= p*p
ifn % p =0
tfactors += p
n=n/p
else
p=p+1
end if
end loop
tfactors += n
Out: factors
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13. Minta ZH feladatok

13.1 A hianyzas.txt széveges f4jl egy székozzel elvalasztott szoveges allomany, amely egy
félévben egy adott osztaly hianyzasait tartalmazza. A hidnyzasok napok szerint vannak
csoportositva, minden nap # karakterrel kezdédik, majd a hénap sorszama, majd a nap
sorszama kovetkezik egy-egy székozzel elvalasztva.

Az adott napra vonatkozé hianyzasok tanuldonként killén sorban szerepelnek, a tanuld napi
hianyzasait hét karakterbdl allé karaktersorozat irja le.

Ahol O: ha a tanul6 jelen volt az adott 6ran, X: igazolt a hianyzas, I: igazolatlan hianyzas, N: a
tanulénak az adott idépontban nem volt ér3ja.

Példaul:

Januar 16-an Alma Hedvignek hét d6raja volt, de csak hat 6ran volt
jelen, és igazolatlanul hianyzott.

# 01 16

Alma Hedvig 000000010

Készitsen Python nyelvi programot, amelyik az igazolatlanul hianyz6 tanulék nevét
megjeleniti (minden név csak egyszer jelenjen meg, akkor is, ha tobb alkalommal, tébb 6rat
hianyzott)

13.2 Készitsen egy rovid programot vagy fuggvényt, amely egy egész szamot var bemend
ertékként és a szam kozépsd szamjegyét / szamjegyeit adja vissza eredménydl.
Pl. be: 12345 kimenet: 3

be: 123456 kimenet:34

13.3 Készitsen egy programot vagy fliggvényt, amelyik egy kosarlabda csapat bajnoksaganak
adata alapjan eldoénti, hogy hany forduldon keresztil tartott a leghosszabb gy6zelmi széria,
melyben a csapat megszakitas nélkil legydzte ellenfelét. (A csapat 12 mérkézést jatszott és
a gy6zelem 3, a dontetlen 1, a vereség 0 pontot ér.)

pl.be[3,3,3,1,0,3,0,0,1,1,1,0] kimenet:3
be[1,1,1,1,1,0,0,0,0, 1,1,1] kiment: 0

13.4 Készitsen el a kdvetkez6 folyamatabra alapjan a Python nyelv(i implementaciét.
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Begin

i=0;
max = pricesfi]

maxlndex = i

max = prices[i]
maxindex =i

prices[maxindex] *= 0.9

13.5 Egy szétar kulcsként és értékként tantargyakat és osztalyzatokat tartalmaz. irjon egy
flggvényt, amely ezt a szoOtarat hasznalja paraméterként, és visszaadja az osztélyzatok
atlagat!

Példaul:

d = {'matematika’: 5, 'természettudomany": 4, 'térténelem': 3}

kimenet: print(atlag_jegy(d)) --> 4
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